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介绍 

 

文档目的 
 

本文档中的模拟题由主题领域专家和经验丰富的考题编写人员组成的团队完成，其目的是为ISTQB®的成

员委员会和考试委员会在编写考题时提供帮助。 

 

这些模拟题不能作为正式考试中的题目，但可以作为出题人的参考指南。由于格式和主题的多样化，这些

模拟题为每个成员委员会编写考题和答案方面提供很好的思路。 

 

指南 

试题和答案的组织方式如下：: 

 学习目标和学习级别 

 试题----包括题干中会用到的各种场景（试题包含在一个单独的文档中） 

 答案列表（答案列表包含在上面的单独的文档中） 

 正确答案-包括对答案的解释 
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试题 

 

试题#1（1分） 

您是移动应用程序开发团队中的质量专家。在制定测试策略或测试计划中，移动分析数据将用于以下哪一

项？ 

a) 用于定义应用程序的预期用户群。 

b) 用于产生测试级别、测试用例和测试数据。 

c) 用于为测试执行选择设备组合和优先级。 

d) 用于选择要遵循的应用程序类型和开发模型。 

选择一个选项。 

 
 

试题#2（1分） 

您的团队正在开发一个免费的应用程序，它从用户选择的信息源收集公开可用的新闻，这样用户就可以在

一个地方阅读来自他/她最喜欢的信息源的所有新闻。根据这些信息，下列哪一种业务模型是最合适的？ 

a) 免费增值应用程序。 

b) 基于广告的应用程序。 

c) 付费应用程序。 

d) 基于事务的应用程序。 

选择一个选项。 

 
 

试题#3（1分） 

对功能手机来说，以下哪项陈述是正确的？ 

a) 功能手机对应用程序安装的支持有限。 

b) 功能手机与智能手机类似，但体积更大。 

c) 功能手机是具有扩展功能的下一代智能手机。 

d) 功能手机内置摄像头，GPS和其他传感器。 

选择一个选项。 
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试题#4（1分） 

您的团队开发了一个Android游戏，它利用了许多设备功能，比如摄像头、GPS和屏幕方向。如果必须精确

地使用设备特定的功能，下列哪种应用程序类型是最合适的？ 

a) 混合应用程序。 

b) 移动web应用程序。 

c) 原生应用程序。 

d) 桌面应用程序。 

选择一个选项。 

 
 

试题#5（1分） 

您的团队开发了一个iOS应用程序，用来注册用户，并收集他们的电子邮件和街道地址信息。数据被传送

到服务器，并通过普通邮件向注册用户提供实物产品的样品。以下哪些是适合这个应用程序的架构决策？ 

 

i. 始终连接。 

ii. 原生应用程序。 

iii. 存储和转发。 

iv. 蜂窝数据。 

v. Web应用程序。 

  
a) 正确:iii,v 错误: i, ii,iv 

b) 正确:ii,iv 错误: i, iii,v 

c) 正确:i,iv 错误: ii, iii,v 

d) 正确:ii,iii 错误: i,iv,v 

选择一个选项。 

 
 

试题#6（1分） 

您的调查数据显示，您所有的用户都在使用iPhone。如果您有一个低风险的应用程序需要测试，以下哪一

个是最适合您的测试策略？ 

a) 使用远程设备访问服务。 

b) 使用单一平台策略。 

c) 使用最大覆盖策略。 

d) 仅使用iOS模拟器。 

选择一个选项。 
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试题#7（1分） 

以下哪一项在测试移动应用程序时不是一个挑战？ 

a) 用于应用程序启动的未知命令参数改变了应用程序的行为。 

b) 多样的用户和用户群体。 

c) 多种网络类型和网络提供商。 

d) 无法在新推出的设备上使用，需要使用仿真器/模拟器。 

选择一个选项。 

 
 

试题#8（1分） 

一家公司决定使用众测测试。以下哪种风险可通过该决策得到缓解？ 

a) 开发期间缺少重要干系人。 

b) 支撑多平台的成本费用。 

c) 测试期间缺少重要设备。 

d) 在平台提供商的应用商店中获得的好评。 

选择一个选项。 

 
 

试题#9（1分） 

当测试一个使用不同设备特性的原生应用程序时，以下哪种设备硬件在执行测试时最不需要关注？ 

a) WLAN模块。 

b) 集成扬声器。 

c) 内置摄像头。 

d) 耳机接入。 

选择一个选项。 

 
 

试题#10（1分） 

以下哪一项不是移动设备测试过热时的潜在影响？ 

a) 应用变得缓慢。 

b) 应用程序的功能停止工作。 

c) 卸载应用程序。 

d) 应用程序的功能不正确。 

选择一个选项。 
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试题#11（1分） 

以下哪项陈述不是有关输入传感器的移动设备测试的有效场景？ 

a) 验证接收到的GPS信号的质量。 

b) 测试陀螺仪的功能是否正确。 

c) 验证由运动传感器提供的数据。 

d) 在横向和纵向模式下校正屏幕尺寸。 

选择一个选项。 

 
 

试题#12（1分） 

下列哪个选项包含只与不同输入方法相关的测试？ 

a) 滑动到下一屏，双击按钮，扫描二维码，录音。 

b) 用相机拍照，使用软键盘，打印屏幕内容，使用GPS坐标。 

c) 拖动屏幕上的一个对象，打开另一个应用程序，捕捉图片，发送短信给朋友。 

d) 显示地理位置数据，执行距离测量，使用电视远程遥控程序，从互联网捕获视频。 

选择一个选项。 

 
 

试题#13（1分） 

您是一家开发导航应用的公司的移动测试人员。其中一个要求是该应用应该在纵向和横向两种模式下运行，

同时以准确的方式为用户提供相同的功能。当切换屏幕方向时，下列哪项列出了验证正确功能的最佳考虑方面？ 

a) 运动传感器，安全问题，输出数据的正确性。 

b) 可用性问题，保留输入数据，维持当前状态。 

c) 多次切换屏幕方向，性能问题，用户界面特性。 

d) WLAN中断，图形用户界面呈现问题，输入数据丢失。 

选择一个选项。
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试题#14（1分） 

您是一家银行公司的测试经理，该公司正在开发网银软件的新版本，该软件以web应用程序的形式实现。

在准备适当测试的期间，您关注的是应用程序对用户发起的中断的容错能力。您会选择下列哪些测试场景来达

到此目的？ 

i. 显示电池电量不足警告。 

ii. 将移动设备设置为待机模式。 

iii. 接听来电。 

iv. 内存不足通知。 

v. 将设备设置为免打扰模式。 
 

a) i-ii-iii 
b) i-ii-iv 
c) ii-iii-iv 
d) ii-iii-v 

选择一个选项。 

 
 

试题#15（1分） 

一家健康保险公司发布了最新版的客户应用程序。该更新包括扫描药房账单并将其直接发送到健康保险公

司进行付款的功能。然而，当用户安装更新后发现无法调用摄像头扫描账单。此错误已报告并修复。现在需要

准备和执行新的测试，并且需要重新进行测试。 

 

在给定的场景中，您认为下列哪个测试最重要？ 

 

a) 性能测试。 

b) 可访问性测试。 

c) 访问权限测试。 

d) 安装测试。 

选择一个选项。 
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试题#16（1分） 

贵公司正在提供一款新闻推送应用程序，它包含一个通知功能，该功能可以显示突发新闻，并提供与本应

用中相关新闻页面的深度链接。最近，该应用程序的一些用户抱怨新闻显示延迟，甚至完全没有对预期的突发

新闻进行推送。这个缺陷的根本原因已经被开发人员识别并修复了。作为一名移动测试人员，您会考虑哪些功

能测试来验证该版本的应用程序是否能够正常工作? 

 

i. 当应用程序在后台时，正确显示通知。 

ii. 在电池电量不足的情况下运行应用程序。 

iii. 在显示通知的同时测试应用程序的性能。 

iv. 执行与应用程序修复版本相关的可用性测试。 

v. 测试应用程序中正确新闻页面间的深度链接。 

 
a) i-iv-v 
b) i-ii-iv 
c) i-ii-v 
d) ii-iii-iv 

 

选择一个选项。 

 

试题#17（1分） 

贵公司正在开发一个可以进行价格比较的新版本的混合应用程序。该应用程序包含功能丰富的快速访问链

接功能。作为一个移动测试人员，您的任务是验证这些快速访问链接都能正常工作。下列哪一项是最好的验证

方法？ 

a) 验证iOS应用程序的压力感应触控功能能够正常工作。 

b) 确保在Android操作系统上的手机浏览器中存在收藏夹。 

c) 验证移动设备的所有物理按键正常工作。 

d) 使用合适的工具来识别移动web应用程序中无效/失效的链接。 

选择一个选项。 

 
 

试题#18（1分） 

您正在测试一款使用各种传感器的原生iOS应用程序。下列哪一种测试类型不适用？ 

a) 性能测试。 

b) 测试设备特性的利用情况。 

c) 跨浏览器测试。 

d) 设备兼容性测试。 

选择一个选项。 
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试题#19（1分） 

下列哪一项是测试操作系统版本互操作性的典型测试类型?  

a) 安全问题测试。 

b) 性能问题测试。 

c) 可访问性标准测试。 

d) 向后兼容性测试。 

选择一个选项。 

 
 

试题#20（1分） 

在测试被测系统(SUT)与设备上的其他应用程序的共存情况时，下列哪项是主要测试目标？ 

a) 验证SUT不会损害任何用户数据。 

b) 识别设备上现有的安全问题。 

c) 评估SUT中的可用性问题。 

d) 测试SUT是否符合可访问性标准。 

选择一个选项。 

 
 

试题#21（1分） 

您正在开发一种测试方法，用于在不同类型的移动设备上执行连通性测试。下列哪项不应在此测试方法的

范围内？ 

a) 从GSM网络切换到飞行模式，再切回GSM。 

b) 通过NFC发起支付交易。 

c) 使用蓝牙与可穿戴设备配对。 

d) 使用USB线连接电源。 

选择一个选项。 

 

 
试题#22（1分） 

您被分配了一个针对Android应用程序的安装测试任务。下列哪种安装测试方法是不适用的？ 

a) 执行app-installer.exe进行安装。 

b) 将设备连接到PC，运行安装命令进行安装。 

c) 从Google Play Beta程序进行安装。 

d) 通过将安装包放置在SD卡上并从设备文件系统内部执行安装。 

选择一个选项。 
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试题#23（1分） 

以下哪些是移动应用的潜在安全问题？ 

i. 通过输入字段进行代码注入。 

ii. 数据传输未加密。 

iii. 应用程序中断后没有响应。 

iv. 更改设备方向后的呈现问题。 

v. 小屏幕上出现组件重叠。 
 

a) i和iii。 

b) ii和v。 

c) i和ii。 

d) ii和iv。 

选择一个选项。 

 
 

试题#24（1分） 

您可能会使用以下哪一项来对应用程序的时间特性进行性能测试？ 

a) 一个用于获取精确计时的仪器。 

b) 一个用于观察高负载下服务器行为的负载生成器。 

c) 在仿真器/模拟器上运行应用程序。 

d) 用于检查设备性能的装置和秒表。 

选择一个选项。 

 

 

试题#25（1分） 

您的任务是对一个移动应用程序进行易用性测试。以下哪一个步骤您不会执行？ 

a) 要求经理预定一次易用性实验室。 

b) 测试应用程序以检查是否符合平台用户界面准则。 

c) 激活设备的语音提示功能。 

d) 了解对平台的外观和感觉的期望值。 

选择一个选项。 
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试题#26（1分） 

助记词“CRUD”在数据验证测试中代表什么？ 

a) 复制，重命名，更新，删除。 

b) 创建，读取，撤消，删除。 

c) 创建，读取，更新，删除。 

d) 创建，读取，撤消，部署。 

选择一个选项。 

 
 

试题#27（1分） 

您正在进行国际化测试。当您执行测试时，您会看到部分伪字符串和部分英文字符串。以下哪项是最有可

能的原因？ 

a) 缺少翻译。 

b) 对英文字符串进行了硬编码。 

c) 设备的语言设置出错。 

d) 在构建过程中出现了问题。 

选择一个选项。 

 
 

试题#28（1分） 

为什么要进行易访问性测试？ 

a) 确定具有不同需求的用户是否可以使用该应用程序。 

b) 因为这是W3C和平台提供商所需要的测试。 

c) 用以对应用程序进行穷尽测试。 

d) 因为存在作为每个应用程序都必须执行的通用测试用例。 

选择一个选项。 

 
 

试题#29（1分） 

您是开发移动应用程序的团队中的测试人员。您的团队已经完成了该应用程序的当前版本，并已将其发布

到应用程序商店中。您下一步通常会做什么？ 

a) 测试件归档。 

b) 发布后测试。 

c) 应用程序商店审批测试。 

d) 测试关闭。 

选择一个选项。 
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试题#30（1分） 

您是一个移动应用程序测试团队中的新成员。您的团队负责人要求您测试应用程序的持续输入1小时，功能

测试1小时，中断1小时，以此类推。以下哪项是团队负责人采用的测试方法？ 

a) 基于风险的测试管理 

b) 把他工作的职责委托给您。 

c) 管理性能测试。 

d) 基于会话的测试管理。 

选择一个选项。 

 
 

试题#31（1分） 

您的公司刚刚开发完一款全新的智能手机导航应用。作为测试经理，您现在正在与您的测试团队一起计划

移动设备上的探索性测试。在知道测试时间不足的情况下，以下哪种方法是最佳的？ 

a) 在公司的设备实验室中使用各种移动设备执行测试。 

b) 使用测试管理工具设计和执行大量的测试用例。 

c) 结合预先定义的流程和适当的启发式方法来计划现场测试。 

d) 定义用户场景，由可用性实验室中的代表用户来执行。 

选择一个选项。 

 
 

试题#32（1分） 

为什么移动应用程序项目中出现倒置测试金字塔的现象屡见不鲜？ 

a) 移动应用程序上的单元测试更为复杂。因此，为了方便通常很少进行单元测试。 

b) 缺少工具用来支持对移动应用程序的单元和集成测试。 

c) 移动应用程序始终是一个整体。因此，所有内容都可以在系统级别进行测试，而不需要在较低级别进

行测试。 

d) 移动应用程序需要大量的手工测试，如易用性测试或现场测试。 

选择一个选项。 
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试题#33（1分） 

对于用于移动应用程序开发的开发环境，下列哪一种陈述是正确的？ 

a) iOS开发人员使用Visual Studio IDE作为他们的开发环境。 

b) Android开发人员使用Universal Studio IDE，而iOS开发人员使用Xcode作为他们的开发环境。 

c) Android开发人员使用Xcode IDE作为他们的开发环境。 

d) iOS开发人员使用Xcode IDE作为他们的开发环境。 

选择一个选项。 

 
 

试题#34（1分） 

以下哪项任务不可以通过使用移动应用软件开发工具包(SDK)来完成的？ 

a) 截图。 

b) 设计测试用例。 

c) 向应用程序推送随机事件。 

d) 创建虚拟设备。 

选择一个选项。 

 

 

试题#35（1分） 

您被指派为一个具有客户机-服务器架构的移动应用程序的测试人员。为了更好地利用现有设备，公司决定

不将应用程序连接到实际服务器，而是使用员工的PC，以便在早期测试程序的基本功能。您建议Android应用

程序的开发人员在开发的早期测试阶段使用以下哪种架构来验证基本功能的适用性？ 

a) 将服务器模拟器安装在开发人员的PC上，并将移动应用程序的模拟器安装在真实设备上。 

b) 将移动应用程序的模拟器安装在Android Virtual device（AVD）的设备模拟器中，并将服务器模拟器安

装在开发人员的PC上。 

c) 将服务器模拟器安装在开发人员的PC上，并将移动应用程序安装在AVD的设备模拟器上。 

d) 将服务器模拟器和模拟的移动应用程序直接安装在开发人员的PC上。 

选择一个选项。 
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试题#36（1分） 

您是一家金融科技公司数字银行部门的测试经理，该公司正在升级一家中级金融机构基于Android的手机银

行应用程序。这次升级融入了一种创新的安全机制，使用指纹和人脸识别功能来增强应用程序的安全性。以下

哪一项是为此次升级设置测试实验室的最好方法？ 

a) 建立一个远程测试实验室，以便在尽可能多的设备上测试新版手机银行应用程序。 

b) 建立一个内部实验室，以便有效地测试新版手机银行应用程序与设备相关的新功能。 

c) 建立一个远程测试实验室，以便在多种设备上测试手机银行应用程序，并建立一个内部实验室，以便

覆盖尽可能多的设备。 

d) 建立一个远程测试实验室，以便在不同设备制造商的多种Android设备上测试新版手机银行应用程序，

还能为公司节省资金。 

选择一个选项。 

 

 

试题#37（1分） 

下列哪项陈述没有正确区分常见的移动测试自动化方法？ 

a) 基于代理的测试方法最适合用于执行移动web应用程序，而基于设备的测试适合于所有类型的移动应

用程序。 

b) 基于代理的测试方法利用浏览器发送的字符串来模拟特定的浏览器，而基于设备的测试方法必须在特

定的移动设备上执行。 

c) 原生应用程序最好使用一般的web应用程序自动化工具进行测试，而测试移动应用程序则需要使用特

定的工具。 

d) 基于代理的测试方法的操作模式是模拟浏览器的特征，而基于设备的测试方法是在实际的浏览器上操

作。 

选择一个选项。 
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试题#38（1分） 

对于移动测试自动化中使用的脚本编写方法，下列哪一种说法是正确的？ 

a) 使用对象识别方法编写脚本比使用可视化方法（OCR/文本识别）更快，因此可以减少测试执行所需的

总时间。 

b) 基于对象的脚本是编写测试自动化代码的更可靠的方法，因为它能让测试框架在不了解被测设备的情

况下，正确匹配测试应用对象。 

c) 当应用程序的软件代码频繁更改而影响基线映像时，使用对象标识的脚本方法会增加日常维护的工作

量。 

d) 依赖OCR/文本识别和对象学习不会对测试自动化的可靠性或健壮性构成风险。 

选择一个选项。 

 
 

试题#39（1分） 

在评估移动自动化测试工具的过程中，以下哪项不是主要考虑因素？ 

a) 将使用该工具的测试人员掌握的自动化测试技能。 

b) 测试自动化的需求和复杂度，比如应用程序对FaceID，指纹，聊天机器人等新功能的使用。 

c) 考虑自动化需求和复杂性的重要性。 

d) 测试框架不依赖组织中其他现有工具，独立运作的能力。 

选择一个选项。 

 
 

试题#40（1分） 

下列哪项陈述最不支持使用远程测试实验室？ 

a) 在应用程序开发的后期阶段，并且需要在完整的设备实验室中运行的测试，最好在远程设备实验室中

进行。 

b) 远程设备实验室最有可能涵盖一小组最新的设备/操作系统配置，以允许开发人员和测试人员快速验证

应用程序的早期设计阶段。 

c) 远程设备实验室将确保有足够多的设备和操作系统，使团队能够获得更多可用的测试工具。 

d) 在需要大规模执行测试时，使用远程实验室更好，因为大多数情况下，远程实验室通常可以确保在从

整个测试过程中消除稳定性问题。 

选择一个选项。 


